
E s c u e l a  d e  E d u c a c i ó n  S e c u n d a r i a  T é c n i c a  N   3  

 14 de julio 2550   Tel. (0223) 495-0285   www.tecnica3mdp.edu.ar  Mar del plata 

T é c n i c o  e n   I N F O R M Á T I C A  P R O F E S I O N A L  Y  P E R S O N A L  
  

L a b o r a t o r i o  d e  A p l i c a c i o n e s   5 º A ñ o                 Prof.:    MORA,  José  Luis 

 

Proyecto Animación Gif 

O B J E T I V O S  

Consiste en la realización de una animación gráfica 

sencilla usando el Software:   Easy GIF Animator 5.2 Pro  (Compañía 

Blumentals Software ) . 

La planificación del proyecto se escribirá en un archivo 

de Microsoft Word . 

 

E T A P A S  

1)   Conocimiento del programa: Se instalará 
el programa Easy GIF Animator 5.2 Pro y 
se conocerán los comandos principales 
del mismo.   

  
2)   Ver animaciones ya hechas:   Se entregaran 2 animaciones sencillas   loro.gif  (de 24 cuadros) y  rock_man 

_Walking.gif  (de 12 cuadros) que aparecen con la instalación del programa como ejemplos. Se ejecutaran 
dentro del programa y se visualizaran los cuadros uno por uno observando los tiempos de ejecución y los 
parámetros ya aplicados. 

 
3)   Pautas de la  animación a realizar:  
 

Tamaño máximo:       150 x 150 pixeles  
Cuadros o Marcos:      No menos de 200 cuadros 
Edición de los cuadros:  Se crea el primero y se lo va modificando para lograr 
los movimientos de los cuadros sucesivos. Para evitar saltos en la animación no 
debe haber más de 1 pixel de diferencia entre cuadro y cuadro con poca 
diferencia de tiempo entre ambos. 
Colores:     No menos de 6 colores. Paleta RGB 

 
4)  Confección del proyecto en documento de texto:  Se redacta un documento en Microsoft 

Word llamado    GIF Apellido Nombre 2014.doc     (sustituir Apellido Nombre por el del 
alumno). Este documento contendrá:    Portada,    Titulo de la animación.  Ejemplo: "Loro 
en la rama";  Nombre del archivo gif de la animación entregar.  Ejemplo:  Loro_rama.gif;   
Cantidad de marcos de la animación, colores utilizados (RGB), velocidades de transición 
entre cuadros , Tamaño en pixeles: horizontal  x vertical  Ejemplo:  145x130 pixeles. Se 
muestran los movimientos principales de la animación de a 10 marcos aproximadamente formando una 
serie.    Ejemplo: 

 
1-10      Se mueve el pico inferior hacia abajo. 
11-20     Se comienza a levantar el penacho amarillo 
21-30     Movimiento de la cabeza desde arriba hacia abajo.  … Etc. 
 

Se acompaña cada serie con imágenes aclaratorias. 
 

Sugerencia:  Realiza pocos movimientos !!.  Aun así te llevarán muchos cuadros. 
  

E V A L U A C I O N  
 

Se entregará para su corrección en forma digital dentro de una carpeta: el 
archivo Proyecto GIF apellido 2014.docx y el archivo de la animación en fecha pautada 
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