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Proyecto Animacion Gif i e ==
Tl =
OBJETIVOS . % 102 .
Consiste en la realizacién de una animacidon grafica Tm,. r’ X
sencilla usando el Software: Easy GIF Animator 5.2 Pro (Compaiiia i 3‘%
Blumentals Software ) .
La planificacién del proyecto se escribird en un archivo 9, T | s e
de Microsoft Word . W o e =
ETAPAS
1) Conocimiento del programa: Se instalard | H easyarF Anl'matorA
el programa Easy GIF Animator 5.2 Proy
P L i Archivo Editar Marco Seleccion Animacién Herramientas Ayuda
se conoceran los comandos principales || . _ .
del mismo. NE-HI9 & G |E|:QA|D Iﬁlﬁﬂ‘l|'@

2) Ver animaciones ya hechas: Se entregaran 2 animaciones sencillas loro.gif (de 24 cuadros) y rock_man
_Walking.gif (de 12 cuadros) que aparecen con la instalacién del programa como ejemplos. Se ejecutaran
dentro del programa y se visualizaran los cuadros uno por uno observando los tiempos de ejecucion y los
parametros ya aplicados.

3) Pautas de la animacidn a realizar:

Tamafo maximo: 150 x 150 pixeles

Cuadros o Marcos: No menos de 200 cuadros

Edicidn de los cuadros: Se crea el primero y se lo va modificando para lograr
los movimientos de los cuadros sucesivos. Para evitar saltos en la animacién no
debe haber mds de 1 pixel de diferencia entre cuadro y cuadro con poca
diferencia de tiempo entre ambos.

Colores: No menos de 6 colores. Paleta RGB

4) Confeccidn del proyecto en documento de texto: Se redacta un documento en Microsoft
Word llamado  GIF Apellido Nombre 2014.doc  (sustituir Apellido Nombre por el del
alumno). Este documento contendra: Portada, Titulo de la animacion. Ejemplo: "Loro
en la rama"; Nombre del archivo gif de la animacién entregar. Ejemplo: Loro_rama.gif;
Cantidad de marcos de la animacidn, colores utilizados (RGB), velocidades de transicion
entre cuadros , Tamaio en pixeles: horizontal x vertical Ejemplo: 145x130 pixeles. Se
muestran los movimientos principales de la animaciéon de a 10 marcos aproximadamente formando una
serie. Ejemplo:

1-10 Se mueve el pico inferior hacia abajo.
11-20 Se comienza a levantar el penacho amarillo ‘
21-30 Movimiento de la cabeza desde arriba hacia abajo. ... Etc.

Se acompana cada serie con imagenes aclaratorias.

Sugerencia: Realiza pocos movimientos !l. Aun asi te llevaran muchos cuadros.

EVALUACION

Se entregara para su correccion en forma digital dentro de una carpeta: el
archivo Proyecto GIF apellido 2014.docx y el archivo de la animacidn en fecha pautada
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