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N Ews

The Alliance Alive, nuevo
RPG de FuRyu para
Nintendo 3DS

El dltimo numero de la revista
Weekly Jump anuncia The Alliance
Alive, un nuevo RPG de FuRyu para
Nintendo 3DS y cuyo estilo artistico
nos recuerda enormemente a The
Legend of Legacy, otro RPG para
3D5 lanzado anteriormente por la
compaiia.

La historia sequira a nueve
protagonistas, y avanzara segun
vayan los jugadores intercambiando
entre los personajes. Cada
personaje contara con su propio
punto de vista de los
acontecimientos.

Kodansha se hace con
Ichijinsha y la convierte en
su subsidiaria

»

L
Desde la editorial japonesa
Kodansha han anunciado en una
rueda de prensa celebrada este
viernes la adquisicion de la editorial

Ichijinsha, habiendo comprado
todas las acciones de la compaiiia y
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Fuente: Blogiswar.net
convirtiendo a Ichijinsha en una
subsidiaria.

Kodansha declaraba en el anuncio:

"Creemos que esta decision
potenciara las fortalezas de ambas
compaifiias en el mundo del manga,
la sinergia entre ambas, y
contribuira en gran medida a
revitalizar el mercado del manga®.

La cantante Eir Aoi dejara
Su carrera en pausa por
problemas de salud

F
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La web oficial de la cantante Eir Aol
ha anunciado que, debido a sus
problemas de salud, la artista se
tomara una pausa indefinida tras
sus conciertos del 5th Anniversary
Special Live 2016 que se celebraran
en el Nippon Budoukan de Tokio los
dias 4 y 5 de noviembre. En el
anuncio confirman que, tras muchas
visitas al médico, la propia Aol fue la
que tomo la decision de descansar.
Aol agradecia tanto a sus fans como
a su equipo el apoyo y pedia a sus
fans que esperaran CON ganas sus
dos ultimos conciertos.

Aol ya anuncid el pasado mes de
agosto que tenia planes de retirarse
temporalmente debido a sus
problemas de salud, v de hecho ya
canceld varias de sus apariciones
para dicho mes e incluso una para
enero de 2017,



Death Note: Light up the
NEW World contara con
Tatsuya Fujiwara como
Light Yagami

— F | i

La web oficial de la nueva
adaptacion a pelicula de imagen real
del manga Death Note de Tsugumi
Ohba y Takeshi Obata, Death Note:
Light up the NEW World, ha
revelado que Tatsuya Fujiwara
retomara su papel como Light
Yagami para el filme.

La pelicula se estrenara el 29 de
octubre en cines japoneses.

Tsubasa: RESERVoir
CHRoNICLE tendra dos
nuevas guias y otro libro de
ilustraciones

El ndmero 46 del afo de la revista
Weekly Shonen Magazine de
Kodansha anuncia que el manga
Tsubasa: RESERVoir CHRoNICLE de
CLAMP recibira dos nuevas guias y
un libro de ilustraciones.

La primera guia se lanzara el 17 de

noviembrea. El nuevo libro de arte s

lanzara en la misma fecha,
incluyendo 23 ilustraciones.

La sequnda guia estara dedicada a
la historia y esta previsto para
mediados de diciembre.

Osamu Akimoto recibe el
Premio Kan Kikuchi por su
trabajo con el manga
Kochikame

Osamu Akimoto, creador del
conocido manga Kochira
Katsushika-ku Kamearikouen-mae
Hashutsujo { Kochikame), ha
recibido un Premio Kan Kikuchi en
su 642 edicion. El premio anual se
otorga a creadores notables en el
ambito literario, teatral,
cinematografico, deportivo y
periodistico. El premio de Akimoto le
ha sido otorgado por sus 40 aifios de
publicacion ininterrumpida de
Kochikame, habiendo presentado el
galardon la Sociedad para la
Promocion de la Literatura Japonesa
junto a la revista literaria Bungei
Shunju.

Akimoto publico el capitulo final de
Kochikame en el nimero 42 de este
afo de la Weekly Shonen Jump, a la
venta el pasado 17 de septiembre.
En total fueron 200 tomos
recopilatorios los que cerraban &l
manga.
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El anime Urara Meirocho
revela el que sera su equipo
principal

La cuenta de Twitter de la
adaptacion televisiva animada del
manga Urara Meirocho de Harikamo
ha revelado el que sera su equipo
principal y una imagen promocional
obra de Harikamo. Su estreno esta
previsto para el proximo enero.

Youhei Suzuki (Shimoneta) dirigira
el anime bajo 1.C. Staff, siendo Deko
Akao (Etotama, Noragami) quien se
encargue de la composicion de serie.
Mai Otsuka (MNon Mon Biyori,
Shakugan no Shana) sera
responsable de los disenios de
personajes.

La historia se desarrolla en
Meiro-cho, un lugar en &l que viven
chicas de todo el pais que llegan con
la intencion de ser la mejor
adivinadora de todas. Una chica
solitaria llamada Chiya llega al
pueblo, aunque tiene un motivo
mas para ello aparte de ser la mejor
adivinadora de todas. Chiya
comienza como aprendiz y conoce a
tres companeras: la sincera Kon, la
aficionada a la cultura occidental
Koume, y la timida Nono.
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Fallece el seiyuu Kazunari
Tanaka a |la edad de 49
anos

La agencia de talentos Aoni
Production revelaba en su web
oficial que el seiyuu Kazunari Tanaka
fallecia a la edad de 49 afios.

Tanaka trabajo en animes como
Gintama ( Kato Ken), Haikyu!!

{ Keishin Ukai), PlanetES
{Hachimaki), Marmalade Boy
{Tsutomu Rokutanda), Code Geass
{ Shinichiro Tamaki) o Mobile Suit
Gundam Seed Destiny {Olson
White) entre otros.

Aparte del anime, Tanaka ha
trabajado también en videojuegos
como Persona 5 {Junya Kaneshiro) o
Jolo’s Bizarre Adventure: All Star
Battle { Tamami Kobayashi).

La 252 pelicula de Crayon
Shin-chan se estrenara el
15 de abril de 2017




El equipo del anime Crayon
Shin-chan ha anunciado la que sera
la pelicula nimero 25 de la
franquicia: Eiga Crayon Shin-chan
Shurai! Uchujin Shiriri. Su estreno
esta previsto para el 15 de abril de
2017 y en ella habra alienigenas.

Masakazu Hashimoto sera el director
de esta pelicula.

Una nueva imagen
promocional de Kimi no Na
wa. para conmemorar su
éxito

?r ——
3 T e ¢

FPara conmemaorar las estupendas
cifras de Kimi no Na wa, la dltima
pelicula de Makoto Shinkai, su

equipo ha lanzado una nueva
imagen promocional.

El propio Shinkai se encargaba de
escribir el guion para la pelicula,
contando con Masashi Ando (Marnie,
Paprika) como director de animacion
y con Masayoshi Tanaka (Anohana,
Toradora!) como responsable de los
disefios de personajes. El trabajo se
realizo bajo el estudio CoMix Wave
Inc.

La "historia de amor y milagros”
esta protagonizada por Mitsuha y
Taki. Mitsuha es una estudiante de
instituto que vive en un pueblo rural
rodeado de montanas. Su padre es
el alcalde del pueblo y no pasa
mucho tiempo en casa, con lo que
ella suele estar a solas con su
hermana menor ¥ su abuela.

ol

Sword Art Online: Hollow
Realization presenta mas
personajes y detalles:
Kizmel, historia y mas

Bandai Namco compartia
recientemente nuevos datos y
capturas de Sword Art Online:
Hollow Realization presentando a
Kizmel, dando mas detalles de la
historia v de algunas mecanicas,
ademas de un misterioso personaje
llamado Richter y la gran
actualizacion que recibira el juego.

Kizmel {voz de Shizuka Ito)

Una elfo oscura espadachin que
protege los bosques. Como NPC
especial tiene derto encuentro con
Kirito ¥ Asuna. Porta una espada
curva a una mano y lucha para
proteger a sus amigos. Su porte
galante y orgulloso permanece en
Sword Art: Origin.

Historia: Un nuevo juego mortal

Durante su aventura, Kirito
descubre que un NPC que conoce
no esta en su sitio, algo que le da
mala espina. Mas tarde, cuando esta
hablando con el tratante de
informacion Argo, Kirito descubre la
verdad que oculta este juego: siun
NPC muere, no resucita y aparace
en su lugar otro personaje diferente.
Cada uno de los NPC de Sword Art:
Origin tiene su propia IA.

Il Revistabaneko : 08



Este manga también es conocido
como Rabbit Doubt, tiene tres
entregas: la primera con cuatro
volumenes (diciembre 2007 a
febrero 2009), la sequnda con &l
titulo "Judge” con & tomos {enero
2010 a agosto de 2012) v la tercera
titulada "Secret” con 3 volimenes
(2013 a 2015).

Todas publicadas en la Revista
Monthly Shonen Gangan de la
editorial Square Enix, su creador
Yoshiki Tonogai antes de este
trabajo participio en las ilustraciones
de la novela de Higurashi no Naku
Koro ni asi que poseia algo de
experiencia en el género del horror y
SuUspenso.

En mayo del 2009 se lanzo al
mercado un CD Drama y en
Noviembre de 2013 se estreno en
los cines una pelicula Live Action
basados en el manga Judge.

Resumen

Basado en un juego para celular
“Rabbit Doubt™ (RD), donde nos

09 : RevistaManeko [[]

cuenta como s infiltra un lobo en
un grupo de conejos amigos. Al irse
a dormir aparece el lobo y los va
matando uno por uno, Comao No
sabian quién era hicieron una
reunion y se decidid quien era el
lobo, si estaban en lo correcto lo
mataban y se salvaban, pero si se
equivocaban el lobo se los comeria a
todos.

Yuu Alkawa y Mitsuki Hoyama son
amigos de la infancia, se encuentran
de manera sorpresiva mientras Yuu
esta esperando a conocer otros
jugadores del RD. Cuando se va
despidiendo de su amiga él choca
con un joven llamado Eiji Hoshi que
la quiere golpear, pero es protegido
por Mitsuki (quien tiene un gran
valor por la justicia), pero todo es
una farsa ya que ambos se conocen
en el juego.

Luego aparece Haruka Akechi que
también asiste a la reunion, ella
tiene una actitud algo atrevida lo
que pone nervioso a algunos, por
ultimo llega Hazama Rei una chica



en silla de ruedas, es algo timida y no es
buena en las multitudes.

El grupo decide ir a divertirse al Karaoke,
incluyendo a Mitsuki la amiga de Yuu (la
unica que no juega RD), sin embargo Eiji
acosa a Rei siendo descubierto por Yuu.
Ella le agradece su ayuda y le comenta
que hace unos aifos usaba el nombre de
Saimin Shoujo (la hipnotizadora) en un
programa de television, pero debido a la
presion y los rumores de que era una
farsa intentd huir terminando en esa silla
de ruedas, el grupo comprende su
situacion y deciden hacerse todos
amigos.

1 b

Pero todo cambia de un momento a otro, ya que Yuu
es golpeado y despierta en una habitacién junto a
Mitsuki, también hay una persona que no conoce
Hajime Komaba {debia asistir a esa reunion, pero no
llegd). Mo tienen sus teléfonos moviles y en una
habitacion Rei aparece muerta, ademas cada uno
tiene un codigo de barra en su cuerpo que es lo Unico
que le permite abrir las puertas para avanzar, asi
logran encontrar a Eiji y Haruka, también encuentran
el celular de Rei donde tiene abierto el juego RD y se
dan cuentan que el juego se ha vuelto realidad,
ahora deberan intentar descubrir al lobo antes
de que todos terminen muertos, como también
escapar de ese tenebroso lugar.

Il RevistabManeko | 10



ditorial: Square Enix
Volumenes: 4

Sitio Oficial

Yul Aikawa

i Intenta mantenerTalFgrupo’ unido
para descubrir|all |lobo aunquey
oculta el hechojque ' es el Unico
que noftiene un'codigo de barra
se preocupa mucho porsMitsukiny
quiere|protegerla.l sin embargo
no descubre agtiempao alglobo.

MitsukiHoyama

Esilaldnica del "grupoTgue no ha
jugado|RD pero|terminal i |. -
involucraday gquiere mucho @ su
padre'que era un oficial del
policia debido a esto respeta
mucho!las| leyes ®Presenciasla
mayoria de las muertes y esconde
mucho mas|de lo aparenta.

Opinion

Quienes hayan visto Saw (El juego del miedo) encontraran la similitud
con la idea de esta pelicula, un escenario con un grupo de personajes
intentando sobrevivir a algo que quiere matarlos.

Este estilo de terror, sangre y persecucion hace que la trama sea
interesante, descubrir al lobo vy con el desenlace que se desarrolla se
vuelve inesperado.

Tiene sus escenas sangrientas dentro del manga, algo gore asi que no
es recomendable para ciertas edades (todavia hay gente inculta que
piensa que todos los mangas son para nifios). Los trazos y disefios
estan bien definidos lo que permite que no se vea sucio el dibujo, hace
que la trama sea fluida e interesante, por eso espero que les agrade
leerlo una buena dosis para que te cause algo de miedo.

11 | RevistaMarneko |||
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*l} Mario Marinozzi

Alias: Lictor

Pais: Italia

Fecha de Cumpleaiios: 08 de Febrero
Estatura: 1.84 m

i Peso: 92 kg

Ocupacion: Estudiante

Le gusta: Anime, Manga, Video Juegos y
Cosplay

Sitio web:
http:/ /hayatos x-flame.deviantart.com/
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Escrito por: Vegeta

Ultimamente no han aparecido
buenas series de terror (tipo Elfen
Lied o Corpse Party) sin embargo
este anime basado en un webcomic
chino es rescatable. ¥i Ren Zhi Xia
{traducido como "Bajo una persona”
) fue creado por Dong Man Tang e
ilustrado por Mi Er, publicado por
Tencent; en un comienzo se editaba
con el nombre Yi Ren (literalmente
Weirdo traducido como “tipo raro”™),
pero en febrero de 2015 se le
agrego el subtitulo Rey de los
Weirdo.

La adaptacion de anime es una
produccion china/japonesa con el
titulo Hitori no Shita: The Qutcast,
producida por Emon Animation
Company (la filial japonesa de
Haoliners en Shanghai).
Dirigida por Wang Xin con la
asistencia en la direccion de

uhiro Today o Ma

15 R:c_vis.{a Mareko

julio se emitid un especial con el
capitulo 0 a través de Tokyo MX y el
primer capitulo se emitio el 9 de
julio, ademas Crunchyroll tiene los
derechos para su emision online
(tanto en inglés como en espaiiol).

Resumen

Durante la noche un hombre pasea
borracho cerca de un cementerio en
el bosque, se da cuenta que alguien
esta cavando una tumba y se
asusta, de pronto caen todas las
tumbas del lugar generando un
gran desastre en &l lugar.

Al dia siguiente mientras la policia
investiga la situacion se dan cuenta
que esta vacia la tumba de Cho
Sakurin, en ese momento llega una
extrafa chica presentandose como
la nieta del cuerpo desaparecido,
pero solo se sabia que habia un
nieto I:| = g L ho.



Hitori no Shita The Qutcast

— AZ T The Qutcast

Estrenc: 09 Julio 2014

Estudio: Pandanium / Mamu Animation
Director: Wang Xin

Opening: "Arcadia” por Lilith

Ending: "In the Dawn" por Affective Synergy
Sitio Oficial http:/ /hitorinoshita.com,

o

Ese dia en la tarde llega Cho Soran, al ir a la estacién de policia se
entera de lo que se sucedio a la tumba de su abuelo como también que
tiene una supuesta hermana, asi que en la noche decide ir a ver el
lugar ¥ se encuentra con una persona escavando, en un principio
piensa que se trata del delincuente que profand la tumba y le toma una
fotografia, viendo que se trata de una chica, pero es descubierto por
eso y sale corriendo del lugar. Cuando cree que esta a salvo es
golpeado con una pala, cuando despierta un zombie quiere atacarlo ¢
es salvado por la chica que vio escavando.

Ella lo arroja en una tumba abierta para enterrarlo ya que estaba
molestandole mucho, Soran empieza a pensar de que se trata de la
hermana que le menciond la policia, intenta convencerla que no lo mate
sin mucho éxito, pero no puede continuar porque son rodeados por
muchos zombies asi que la muchacha decide abandonarlo a su suerte
para que él se encargue del problema.

Varias personas estan interesadas en el cuerpo perdido de Cho Sakurin,
su nieto oculta un extrafio poder y la chica extraia se le aparece en la
universidad donde él estudia.

Revista hMareko :



Cho Soran (Chulan Zhang nombre en

romaniji)

Es uno de los descendientes del Clan
Cho. Oculta sus poderes por orden de su
abuelo, crecio en un orfanato y ahora vive

Jo Houhou (Baobo Xu nombre en

romanji)

Tiene una gran talento en artes marciales,
es dgil y también muy ripida. Realmente
no se conoce su verdadera identidad pero
conoce el poder del muchacho, al principio
se presenta como una nieta del clan Cho.

@

Opinién

Ya que todavia estan de moda los es, por que no hacer algo
como esta serie, sin embargo no es tan buena aunque hay que pensar
que China adn no tiene el nivel de Japdn en producciones de Anime.
Considerada como género de horror, considero que no esta bien
enfocada solo porque tenga algo de muertos vivientes, seria mejor
que fuera algo como de accion y peleas con poderes.

Con una trama lenta hay que verse por lo menos dos a tres capitulos
para recién comprender la historia, pero asi todo no me agradd, por
ese motivo hasta aqui llegue con la serie.

La musica no esta tan mala, al menos el tema de apertura le da algo
porque rescatar. La animacion también es salvable, sin embargo algo
le falta, como todo debe ser un conjunto aungque tenga una buena
animacion, sin una buena historia esto no funclona, en resumen
habra algunos que le agrade y siempre digo que bien por ellos, en
gusto no hay nada escrito.

17 i RevistaMarneko |||
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GGMES Escrito por: Chocobo
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Ultimamente los juegos de Sonic no Rock, ademas de ir cerrando en
han estado en su mejor momento, cada nivel "las fisuras”.

en especial Sonic Boom que fue un Extrafiamente han aparecido
verdadero fracaso, no solo en fisuras que pueden hacer

ventas si no que, en cuanto a desaparecer al mundo, por lo que
desarrollo, pero aun asi quise darle Sonic ¥ sus amigos deben ir

una oportunidad a este nuevo titulo cerrandolas, siendo éste

del erizo azul el cual es exclusivo
para la Nintendo 3D5.

Historia

Sonic se encuentra en apuros, &l
implacable Dr. Eggman ha
descubierto un poderoso elemento
llamado Ragnio y lo esta usando
para crear un ejército de robots
super veloces que pueden superar
al mismisimo erizo azul; pero eso
no es todo, D-Fekt uno de los
robots de Ragnium del Dr. Eggman
se encuentra fuera de control y esta
destrozando todo lo que encuentra
a su paso. Sonic y compaiiia
tem:lnin que poner fin a estoy

paz a la Isla de Ragna

Revista Mareko
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esencialmente el objetivo central al finalizar cada nivel.

Tomando el control

Nada mas empezar apareceran unas cnematicas en donde daran una
pequefia explicacion de unos nuevos poderes adquiridos. Una vez
finalizadas apareceras listo para comenzar la aventura partiendo en el
"Bosque glaciar”.

Ya dentro del primer nivel lo primero
que vemos es que &l juego se
desarrolla en 20 {en un gran
porcentaje) con graficas 30, algo que
se ve bastante bien pues recuerda
mucho a los Sonic antiguos, ademas
al comenzar con Sonic tenemos dos
tipos de poderes que son fuego vy
higle, los cuales pueden ser




cambiados en cualguier momento
presionando L o R para ser usados
segun la situacion lo amerite, por
ejemplo podemos helar el agua
para poder caminar sobre ella o si
seleccionamos fuego, podremos
derretir el hielo que no nos deja
avanzar. Nada mas comenzar a
andar pareciera que va un poco
lento nuestro erizo, pero una vez
fque comienza a correr se ve que &l
alma de Sonic ha vuelto a la
velocidad que nos tenia
acostumbrado, dentro de los

91 Revista Mareko

niveles tendremos argollas las cuales
podremos recolectar a lo largo de
nuestra travesia y nos servira si
algun enemigo nos toca o chocamos
contra algo que nos haga daiio,
pues al tener alguna de ellas no
perderemos en ese instante,
también contaremos con un doble
salto el que podremos dar al volver
a presionar el botén B en el aire.

En cada nivel podras juntar
elementos como martillos, chatarra
¥ tarjetas coleccionables, los cuales
te serviran después y son necesarios
de obtener si quieres terminar el
juego al 100%.

Al comenzar el siguiente nivel
podras ver que ya no solo jugaras
con Sonic {quien puede realizar un
dash que te permitira alcanzar
zonas elevadas o superar largas




distancias), sino que ahora estara
disponible Amy {quien cuenta con
un martillo) para que los cambies
en cualquier momento, pues cada
personaje cuenta con su propia
habilidad, mas adelante podras
usar a Tails {con sus dos colas que
le permiten planear por los
escenarios), Sticks {con su
bumeran) y el personaje que
abusa de los esteroides vy los
suplementos Knuckles {con sus
garras). También contaras con un
mapa del nivel que puedes dejar
activo en la pantalla inferior si
gustas.

Como sucede en la mayoria de este
tipo de juegos después de pasar
varios niveles tendras que afrontar
al jefe de turno, los cuales ocupan
por lo general las dos pantallas de

nuestra 305 y &l enfrentamiento se
lleva a cabo en colaboracion de dos
personajes, aunque el primero de
los jefes no nos causara tantos
dolores de cabeza a medida que se
avanza en la aventura la dificultad

ira subiendo, aunque tampoco en
demasia.

En total tendras siete islas por
descubrir en donde podras correr a

toda velocidad entre las diversas
rutas de los escenarios y contaras
Con varios rincones para explorar,
en todas ellas encontraras objetos
ocultos y salas de desafios que
pondran a prueba tus habilidades.
El Ragnio sera un elemento muy
importante de obtener, pues
gracias a este recurso compraras y
personalizaras tu propio Bot el cual
podras usar para competir contra
otro jugador en el modo Carrera
robot ¥ demostrar quien es el
mejor.




Graficas y Sonido

En cuanto al apartado grafico esta
bastante bueno, con un nivel
notable para la consola, también
hay que sumarle las cinematicas
muy bien realizadas y que le dan
un toque especial. Como
comentaba mas arriba el juego se
encuentra desarrollado en 3D, pero
los detalles de la ambientacion y la profundidad del efecto les ha quedado
muy bien trabajado, en tanto los personajes y sus animaciones le han
puesto bastante carifo.

Claro que a todo esto y siendo un titulo de Sonic no podia fallar en lo
principal que es la fluidez del desarrollo, realmente un trabajo muy bien
conseguido todo se mueve muy bien.

Sobre el sonido ambientan bien las zonas del juego sin destacar demasiado,
los efectos son bastante diversos y como siempre cumplen con su cometido.

Comentario

Tengo que admitir que cuando vi el titulo de Sonic Boom, las ganas de
jugarlo no eran las mejores, pues pensaba que iba a ser otro mal juego que
terminaria al fondo de un cajon acumulando polvo, pero me he llevado una
muy grata sorpresa con Fuego ¥ Hielo, realmente me ha dejado un buen
sabor de boca, un titulo que devuelve el alma de nuestro querido erizo azul,
con increibles plataformas y la velocidad que lo caracterizo en sus comienzos
y ademas aderezado con pequefios detalles jugables que no hacen mas que
aportar mejoras, muy bien por los chicos de Sanzaru Games, realmente se
esmeraron con Sonic Boom Fuego y Hielo.

Si hay algo malo que pueda decir de este titulo, es que es un poco facil,
pero fuera de eso me ha gustado mucho y a quienes le gusten las

plataformas y la velocidad o sean fans de Sonic lo disfrutaran de igual
forma.
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Escrito por: Gara

Son una banda japonesa del estilo Vol.4" en Akasaka Blitz junto a
Visual Kei Power Metal, que se formd  diversas bandas, algunas de las que
en el afio 2013 y se encuentra se encontraban en la presentacion
compuesta por cinco miembros, eran Penicillin, Diaura y otras
cuatro de ellos del ex grupo de bandas adicionales basadas en el
Versalles. estilo Visual Kei. Una gran
oportunidad para darse a conocer
Historia mucho mas.

En menos de un afio al finalizar las
actividades de Versalles, los
guitarristas Hizaki y Teru, &l
baterista Yuki y el bajista Masashi,
realizaron el anuncio de que habian
formado una nueva banda bajo el
nombre de Jupiter el 1 de abril del
afo 2013, Después de haber
reclutado al vocalista Zin, firmaron
con &l sello Thunderballé&?, una
division de Universal Music Japan y
revelaron sus planes para debutar
en el verano con un single.

Jupiter no suele ser un nombre mMuy
comun para una banda japonesa,
pero Hizaki indica que el nombre se
basa en la astrologia, lo cual significa
proteccion, buena suerte o hermoso
espiritu.

El 26 de mayo se presentaron en el
evento "Stylish Wave Generation
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El single "Blessing of the Future” fue
lanzado el 24 de julio y alcanzo el
numero 38 en Oricon Music Chart.
Antes de que el single fuera
lanzado, habian anundiado su album
estreno "Classical Element” para el
28 de agosto del aiio 2013, el cual
después alcanzo el nimero 31 en el
ranking.

De manera independiente, el grupo
lanzd dos singles limitados,
"Arcadia” el 13 de septiembre del
2014 y "Kori no Naka no Shojo” el
26 de octubre del 2014. Estos
fueron distribuidos a través de la

plataforma digital online de iTunes y
en formato fisico en sus conclertos
en Japon.

La banda tuvo su primer concierto
"One-Man” en Akasaka Blitz el 26
de septiembre, antes de embarcarse
en su primera gira durante el mes
de octubre. En &l mes de diciembre
formaron parte en tres conciertos de
"Stylish Wave Circuit '13 Winter
Shogun™.

%) il W e |
En febrero del afio 2014 el grupo

realiza sus primeras presentaciones
en el extranjero, visitando algunos
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lugares com: Varsovia en Polonia,
Colonia en Alemania y Paris. Su
segundo single "Last Moment", fue
lanzado el 12 de marzo del 2014, &l
cual alcanzd el numero 37 del
ranking de Oricon. "The History of
Genesis", el segundo album de la
banda, fue lanzado el 7 de enero del
2015 y alcanzd el ndmero 32 del
ranking. Este es el primer album
lanzado a través del sello de Hizaki,
"zenorecords” vy distribuido en
Japon por Universal Music. El
productor de este album es Hizaki.
Ademas "The eight date Temple of
Venus tour” se realizod durante el
mes de abril.

El 26 de agosto del mismo afio, la

Origen: Japdn
Miembros: Hizaki, Teru vy Zin

Ex-miembros: Yuki y Masashi
Estado: Activos

Discografica: Universal Music

Sitir:: Web: http://jupiter.jp.net/
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menero: Symphonic Power Metal - Neocl
Periodo de Actividad: 2013 - presente

banda lanza un nuevo single llamado
"TOPAZ". Este alcanzd el nimero 59
en &l ranking de Oricon.

El 19 de noviembre del 2015, Yuki y
Masashi realizan el anuncio de que
dejarian el grupo Jupiter de forma
definitiva, asi que realizaron el dltimo
concierto con el grupo original el 29
de abril del 2016, en Shinjuku ReNY.

Discografia

Album Estudio
28.08.2013 - Classical Element
07.01.2015 - The History of Genesis

Single

24 072013 - Blessing of the Fulure
13.03.2014 - Lasi Moment
26.08.2015 - Topaz

Limited Singles
13.09.2014 - Arcadia
26102014 - Kéri no Maka no Ehﬁju




-CLASSTCAT ELEMENT-
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Es una pelicula dirigida por Takashi
Miike, producida por Akiko Funatsu
y Dai Miyazaki, protagonizada por
Tadanobu Asano, Shinya
Tsukamoto, Nao Omori y Alien Sun.
Su fecha de estreno fue el 22 de
diciembre del afio 2001 en Japon.

Se basa en el manga seinen escrito
e llustrado por Hideo Yamamoto. En
donde la trama gira en torno a Ichi,
una maquina de matar con
problemas psicologicos. El manga
fue publicado en el Shogakukan de
la revista Weekly Young Sunday
entre 1998 al 2001, el cual cuenta
con 10 volumenes en Japon.

También cuenta con un OVA
titulado Ichi the Killer: Episode O,
producido por AIC lanzado en Japdn
en el afio 2002.

RN
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Escrito por: Dr. Zeus
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Resumen

Todo comienza cuando Anjo, el jefe
de Kakihara "desaparece” una
noche después de ser asesinado
brutalmente y despedazado sin
piedad. Un misterioso grupo
expertos en limpieza se encargan de
asear todo el desastre realizado y
eliminan cualquier evidencia que
pudiese haber quedado del
asesinato de Anjo, pero ademas
roban varios millones de yenes que
se encontraban en la habitacion.

Algunos de los integrantes de la
banda de Kakihara {un asesino
sadomasoquista), incluida Karen,
quien era la novia de Anjo, tienen
una gran sospecha de que Anjo
simplemente escapd de la ciudad
con el dinero junto a una prostituta,
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no obstante Kakihara esta convencido de que su jefe aun permanece con
vida y que jamas escaparia.

Es asi como Kakihara comienza una -
investigacion por su cuenta, visita un A
club nocturno de mala reputacion en 9 '
donde hay otros miembros de la -
banda. Kakihara le menciona a la
novia de Anjo, una prostituta china
llamada Karen que Anjo debe seguir
vivo, aunque tal vez secuestrado por
una banda rival. También saluda a
Jijii quien se encuentra en otra mesa
junto a una banda, sin darse cuenta
de que estaban en la ciudad, asi que
aprovecha la ocasion para pedirle que
si sabe algo de lo acontecido se lo
haga saber.

Jijii aprovecha la oportunidad para
alimentar los rumores contandole a
Kakihara que Suzuki un miembro del g
clan rival Funaki, ha secuestrado a i[ﬁ
Anjo, pues Kakihara lo habia apartado

del negocio de los videos porno, por

lo cual tendria motivo de venganza.
Ademas, conversaban a la espalda de
Kakihara de que estaba enamorado -
de Anjo.

Luego de la informacion
proporcionada por lijii, Kakihara
captura a Suzuki y lo tortura para
sacarle todo lo que él sabe, para esto ’
lo deja en suspension colgado de l;_
unos ganchos y le realiza i
perforaciones con una aguja grande,
Como cree que Suzuki se niega a
confesar, Kakihara toma una olla con
aceite hirviendo y se lo deja caer por
el cuerpo desnudo causandole mucho
dolor, pero resulta finalmente que
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Suzuki era inocente.

En vista del gran error que cometio Kakihara le ofrece al jefe de Suzuki
una sancion para si mismo y para ello frente a todos los presentes toma
un extremo de su lengua y se la rebana.

Después de lo acontecido se dirige junto con su gente a la habitacion del
hotel en donde capturan a Kano, quien ya se encuentra metido dentro de
un televisor, es un miembro drogadicto perteneciente a la banda que
efectud la limpieza y que se ha realizado una cirugia plastica facial, frente
al interrogatorio de Kakihara admite su verdadera identidad y pone en
conocimiento el pasado de Kakihara al creer que lo iba a matar,
indicandole que Kakihara estaba enamorado del jefe Anjo. El revela que a
pesar de que ayudd a limpiar la escena del crimen, fue Ichi quien asesing
a Anjo v le dice ademas que ahora Kakihara es el proximo blanco.

¥
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Mientras tanto en otro flashback,
Ichi se encuentra en un balcon
mientras ve como un proxeneta
intenta matar a una prostituta de
las suyas, pero esta chica es una
conocida de Ichi. El proxeneta se
da cuenta de la presencia de Ichi y
lo encara, es tanto lo que molesta [ - J
a Ichi porque esta llorando que i . -
este se enoja y de uno de sus "

Zzapatos saca una especie de

cuchilla que se encuentra adherida

y dando una patada corta al

~dill

o
L
will”

proxeneta en dos. Al ver la escena "‘\
la chica le pregunta a Ichi si ahora J .
el la golpeara, mientras solo la AN

mira, ella entonces se gira y agarra
un bate para atacarlo, pero al
momento de hacerlo él se defiende p—

y le corta la garganta matandola.
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Ichi the Killer
#=LE1 Koroshiya Ichi
Direcror: Takashi Miike

Produccido pot: Akiko Funarsu ¥
Dai Mi}raz.:;l:_i

Estreno: 22 de diciembre de 2001

Personajes

shinya Tsukamoto [/ Jijii Alien Sun / Karen

En vista de todo lo que hizo Kakihara es expulsado del sindicato junto con
su banda. Suzuki por su parte solo quiere que eliminen a Kakihara.

Jijii por su parte revela los planes de enfrentar a los clanes yakuza unos
contra otros, con la ayuda de Ichi, quien s un normalmente un joven
timido y muy cobarde, pero es capaz de convertirse en un asesino
despiadado. Jijii es capaz de manipular la personalidad débil de Ichi
mediante la implantacion de varios recuerdos falsos del estilo que, desde
pequeiio lo maltrataron sadicamente y que violaron a la chica que lo
defendio en el instituto, y al ser tan inestable a Ichi lo puede ocupar como
un asesino simplemente contandole mas historias para manipularlo a su
antojo.

Al viajar en bicicleta en medio dela noche, Ichi ataca a unos de los tres

nifnos que molestan a Takeshi, quien es el hijo de Kaneko, uno de los
secuaces de Kakihara.

Jijii incita una vez mas a Ichi para que entre en un apartamento en el

cual se encuentran varios criminales de la vieja banda de Anjo, y matarlos
a todos ellos. Despues Ichi ve a Takeshi, quien le da las gracias por
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ayudarlo cuando lo estaban molestando.

Kakihara por su parte solicita ayuda de un par de policias, los que son
unos gemelos corruptos, Jird y Saburd, para poder encontrar a Myu-Myu
una prostituta conectada con Ryu Long, un miembro de la banda de Jijii.
Cuando no pueden obtener la informacion mediante la tortura, Jird olfatea
su cuerpo para conseguir el olor de Long y le sigue a pista.

Aunque Long logra dejar atras a los gemelos, se encuentra con Kakihara
quien lo captura ¥y junto con los gemelos lo torturan para obtener
informacion. Jijii luego llama a Kakihara para hacerle saber que Ichi lo
encontrara y lo matara.

ZQué sucedera entre Kakihara e Ichi? éCual serd el desenlace de la
historia?, eso de los dejo a ustedes.

Promocion y Censura

Como marketing publicitario, en el festival de Cine de Toronto fueron
entregadas bolsas de vomito a los asistentes a la proyeccion de
medianoche de esta pelicula. Bolsas similares también fueron entregadas
en el Festival Internacional de Cine de Estocolmo. Segun los informes, ver
la pelicula causo que una persona vomitara y otro casi sufrio un desmayo.

En enero del 2009, las autoridades de Noruega escucharon de estos
incidentes y asumiendo que era "potencialmente perjudicial para los nifios
y adultos” se prohibid en Noruega. Cualguier persona que sea sorprendida
vendiéndola, reproduciéndola o llevandola, seria detenido con grandes
multas o prision.

La pelicula ademas ha sido prohibida en Malasia y causo gran controversia

en Alemania, siendo ilicita para su reproduccion. Esta cinta sigue estando
prohibida en los tres paises a partir del 2009.
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a Takashi Miike fiim

¥ everyone's got a bit

of sadist and

masochist in them,
but not Ichi, he's

100% sadistic”
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Comentarios

Ichi The Killer en si es una pelicula que se deja ver, para los amantes del
gore es una muy buena opcion con escenas refrescante de harta sangre y
tripas, la trama nos ayuda a ver lo facil de manipular que son las personas
¥ el cuidado que hay que tener con ello, en donde una persona muy
timida puede ser convertido en un asesino a sangre fria.

En si una de las cosas que me molestd un poco es lo lloron de Ichi, pero lo
bueno es que sabias que una vez que lloraba se venia lo que esperabas.

Si te gustan las peliculas de yakuzas, con mucha sangre y tripas, no
puedes dejar de ver este titulo mientras comes unas popcorn, pero si no
aguantas la sangre no la recomiendo ya que tiene algunas escenas que
pueden resultar bastante fuerte para algunos espectadores ¥ no se
recomienda para menores de edad.
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'i‘r‘I:ENE‘l: http://archiri.deviantart.com/

MNick: Archiri Usagi
Pais: Brasil

Trabajos: Ninguno

Participacion: Ninguno

Sitio web:
www .facebook.com/UsagiArtes/
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Escrito por: Doc Emmet Brown

A pesar de ser una comedia mas
que una serie de miedo, supo como
llevar el equilibrio entre picardia y
fantasmas. El manga fue creado e
ilustrado por Takashi Shiina con el
titulo G5 Mikami Gokuraku
Taisakusen!!, publicandose en la
revista Shonen Sunday se recopild
en 39 volimenes entre 1991 y
1999. También gand un premio
Shogakukan en 1993 como Mejor
Manga Shonen.

El anime comenzo su emision en
abril de 1993 y tiene 45 capitulos,
producido por Toel Animation fue
trasmitido por TV Asahi y cubre los
nuaves primeros tomos del manga,
ademas se realizo una pelicula
llamada G5 Mikami - Gokuraku
Daisuken! estrenandose en
diciembre de 1994, Sobre video
juegos se realizaron dos {uno
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basado en el manga y el otro en el
anime) en 1993 "Cazafantasmas
Mikami: Joreishi wa ha Nice Body”
para Super Famicom vy en 1994
para PC Engine.

Historia

La hermosa exorcista Reiko Mikami
ha cumplido su trabajo enviando un
fantasma al paraiso, junto a ella
trabaja su asistente Tadao
Yokoshima al cual le paga 2 dolares
la hora, pero él lo acepta ya que le
encanta mirar a su jefay la
posibilidad de ver algo mas.

En su nueva mision deben ir hasta
un hotel en las montanas a
exorcizar un fantasma que aparece
en las piscinas al aire libre que tiene
el lugar, sin embargo en el camino
Tadao conoce a una chica que lo
engaiia para casi matarlo.




El le cuenta a su jefa lo sucedido,
pero solo le baja el perfil a la
situacion, luego ambos comienzan a
revisar el lugar y aparece el fantasma
de un aviador que murid en las
montaias, este hombre solo quiere
que encuentren su cuerpo y Mikami
le ofrece una ceremonia para que
pueda llegar al cielo, le ordena a
Tadao que lo acompaiie.

En la fria montafia y a punto de
congelarse, el aviador le ofrece a
Tadao que se refugien en una
tenebrosa cueva a lo cual él sale
huyendo, en ese momento vuelve
aparecer la joven que quiso matarlo y
le pide por favor que muera mientras
intenta golpearlo con una piedra. Sin
embargo Yokoshima llega a su nivel
mas alto de libido y comienza a
atacar a la chica, llegando a las
piscinas del hotel donde se estaba
bafando Mikami; casi por un
momento los suefios del chico se
cumplen hasta que un golpe en el
rostro lo tranquiliza.

La fantasma se presenta como Okinu
{su nombre completo es Kinu
Himuro) ella fue sacrificada hace mas
de 300 afios para calmar la ira de un
volcan y debia convertirse en la diosa
de la montana, sin embargo ha
estado vagando en la tierra buscando
un reeamplazo. Antes de ayudar a la
chica, Mikami decide primero
terminar su trabajo porque siente
una presencia maligna que emana de
esa montafia, ahi encuentra un
malvado espectro que no le agrada
que otros usen sus piscinas ya que se
ahogd en una. Pero este es muy
fuerte y debido a un infortunio ella no
cuenta con sus talismanes, solo con
su Vara Divina no basta para
derrotarlo asi que le pide ayuda a
Tadao para que concentre su poder
espiritual.
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En una extrana situacion donde la lujuria del joven activa aquel poder
logran canalizarlo a través de la Vara de Mikami y asi destruyen al
fantasma, agradecido el aviador ahora podra irse al cielo, pero Mikami le
propone que se convierta en el dios de la montana dandole la
oportunidad a Okinu para tomar su lugar aunque la chica ha pasado
tanto tiempo en la tierra que no sabe como hacerlo, ahora debera
trabajar como asistente para ganar dinero y asi Mikami pueda

exorcizarla.

Reiko Mikami

A sus 20 afnos es duena
de su propia agencia
cara fantasma, ella
comenzd su
entrenamiento con el
padre Karasu. Le
encanta ganar dinero
por eso es tacana v
cobra tarifas muy altas,
fienen una cierta
conexion con su
ayudante Yokoshima en
su vida pasada.
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Okinu

Es una fantasma
adolescente, cocing
muy bien v mantiena la
agencia ordenada.
Esta enamorada de
Tadao vy le ofrece gue
ambos estén juntos
como espiritus, en el
manga logran revivirla
Iz que permite t2ner
poderes en
necromancia.

Tadao Yokoshima

Comenzd a trabajar con
Mikami a los 15 anos,
ahora con sus 17 sigue
cautivado por su jefa.
Tiene habilidades
espirituales que va
desarrollando lo gue le
permite convertirse en
un cazafantasma
certificado, se enamora
de una chica demonio
gue le ayuda a
evolucionar su poder.



Iuplrl ion

Realmente muy recomendable para ver
¥ si quedaste con gusto a poco puades
continuar con el manga que te releva
muchos personajes interesantes que no
aparece en el anime entre ellos algunos
familiares.

Lo bueno es que hay una version sin
censura que puedes ver online con &l
doblaje latino con eso puedes entender
mejor los chistes y situaciones que son
absurdamente "editadas” porque no
aparece nada. Al ser varios capitulos
autoconclusivos es mas facil de sequir la
trama y reirte con la aparicion de cada
extrafio fantasma y exorcista que
amplian el mundo de los cazafantasmas,
para entretenerte con un maraton sin
tulpa de este anime.
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MNombre: Jonathan Crane
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Alias:El Espantapajaros
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{L—ﬂ o Afiliaciones: Legion del
Mal, Liga de |la Injusticia, Sociedad Secreta
de Super Villanos

Especialidad: Terrorista, experto en
bicguimica.

_' .. Primera Aparicion: World's Finest Comics
o N 3 (otofio de 1941)
I DC Comics

Creador(es): Bob Kane vy Bill Finger
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The Scarecrow (Dr. Jonathan Crane) es un supervillano que aparece en
los comics publicados por DC comics y es ademas uno de los tantos
enemigos de Batman. Creado por Bill Finger v Bob Kane, su primera
aparicion la realizdo en World's Finest Comics N2 3 (septiembre de 1941).
Posee amplios conocimientos en los campos de la psicologia y bioquimica,
los cuales son utilizados para poder crear drogas incitadoras del miedo y
metodologias terroristas. El traje de espantapajaros que utiliza, lo hace
por su interés de provocar mucho miedo y terror en sus victimas.

Historia

El Dr. Jonathan Crane era un profesor de Psicologia, quien realizaba
experimentos sobre la psicologia del miedo, pero sus técnicas eran
realmente extremas, como lo fue disparar balas de salva en una clase
llena de estudiantes para demostrar una de sus teorias. Esto fue causal de
expulsion del centro donde trabajaba, este evento le llevd a convertirse en
un criminal.

Lo dnico que se revela de su infancia es que, de nifio, le gustaba espantar
a las aves. Condenado por sus colegas profesores por ser solitario y por
sus desgastadas ropas. 5Su forma de actuar es utilizar el personaje The
Scarecrow (El Espantapajaros) y amenazar a sus victimas para que hagan
lo que él desea.

El primer crimen que realizo, lo hizo con un hombre de negocios llamado
Frank Kendrick, quien es demandado por su anterior compafiero, Paul
Harold. Cuando Harold rehdsa a cooperar en reunirse con él y escuchar
sus demandas, The Scarecrow lo elimina. Bruce Wayne, quien es
patrocinador ¥ poseedor de la Universidad, investigando el asunto como
Batman descubre el perturbador comportamiento de Crane v la forzada
renuncia de este, esto lo lleva a sospechar del profesor. Entonces, Crane
se aproxima al duefio de una tienda llamado Dodge con la oferta de robar
otros establecimientos, con la finalidad de incrementar sus ventas.
Batman y Robin descubren el plan e interrogan a Dodge. The Scarecrow
intenta matarlo, pero el dio lo captura justo a tiempo y lo envian a la
Prision del Estado de Gotham.
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Escrito por: Gunter

Zombies, Pie Grande y un sinfin de
extrafios monstruos es lo que
podras esperar del Campamento
Lakebottom {Camp Lakebottom).
Esta serie canadiense creada por
Eric Jacobson y Betsy McGowen fue
estrenada el 04 en Julio de 2013,
siendo producida por 9 Story Media
Group.

En Estados Unidos se ha emitido en
Disney XD el 13 de julio de 2013 y
para Latinoameérica en octubre de
ese mismo afio, hasta ahora lleva 3
temporadas (alrededor de 78
capitulos).

La Historia

Es muy comun para los nifos
norteamericanos en sus vacaciones
de verano ir a campamentos, pues
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eso le emocionaba mucho a McGee
un nifio de 12 afos con bastante
optimismo. Junto a su hermana
Suzi se suponia que debian ir al
campamento Sonrisas, sin embargo
el hijo del duefio del lugar llamado
Buttsquat le obliga a ir en otro bus.

En el viaje conoce a Gretchen una
nifia con muchos talentos, pero con
una actitud fria y a Squirt un chico
a quien le encantan los animales,
pero a pesar de su apariencia es
muy agil, ambos tienen la misma
edad que McGee asi que comienzan
a llevarse bien sobre todo porque
los tres terminan en otro
campamento algo abandonado.

Al ser expulsados del bus y que
después el vehiculo fuera agarrado




por un monstruo maring, se presenta ante ellos Sawyer, un zombie,
este los asusta y mientras corren chocan con un Pie Grande llamado
Armand que también termina gritando junto a ellos. Finalmente son
capturados por el monstruo marino ¥y temiendo lo peor son entregados a
Sawvyer, asi que son encerrados en una cabana, pero logran escapar
hasta llegar al campamento Sonrisas.

Sin embargo se dan cuentas que ese campamento es de lo peor para
ellos y cuando estaban a punto de ser humillados por los campistas de
Sonrisas llegan nuevamente los monstruos y le ofrecen quedarse en &l
campamento Lakebottom a lo que los nifios acceden encantados.

Opinidn

Bueno para continuar con la tematica que va en este

numero de la revista, es que recomendé este serie para

resefar en esta edicion.

No es como la gran serie, puede ser divertida a ratos y S

el dibujo no es de lo mas destacable. La trama es algo
comun repitiéndose el hecho de devolverle la moneda
al campamento rival, como no me agrada hacer este

tipo de actividades no comprendo que tiene de bueno
compartir con extrafnos en medio de la nada {aunque
me encanta recorrer y conocer la naturaleza solo que
no me gusta acampar, como nota personal). i
Volviendo a la serie Disney XD tiene una seleccion

abierta a series de varios estilo eso es bueno para que |
el publico tenga algo diferente para ver que lo propio -

que realiza. & r :

Il Revistabaneko : 44



il 5doB

Escrito por: GatoMaligno

= WISHIN

Las leyendas urbanas que Corea
posee son muchas ¥y muy
interesantes y una de ellas es
Gwishin los cuales son fantasmas o
espiritus errantes, quienes son
personas fallecidas que durante su
vida no pudieron cumplir con algun
objetivo, por lo tanto, regresan a la
tierra a realizar las tareas
pendientes, asi una vez concretadas
por fin puedan irse.

Los Gwishin pueden ser encontrados
en diversos lugares como edificios
abandonados, casas, cemeanterios,
construcciones y muchos lugares
mas.

Existen diversos tipos de Gwishin,
los cuales enriquecen adn mas estas
leyendas, algunos de ellos son:

Jayuro gwishin
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Jayuro es el nombre del tramo de
autopista que une Goyang con
Payu, ubicado al norte de Sedl. Esa
carretera se sitda paralela al rio Han
y es famosa por estar
frecuentemente cubierta de niebla,
lo que da lugar a muchos
accidentes de trafico. Mucha gente
le echa la culpa de los accidentes a
algo sobrenatural.

Varios de los conductores que usa
la autopista para movilizarse han
mencionado haber visto a una
joven de pie junto a la carretera,
ella se ve afligida y lleva puesto
unas gafas de sol, pero si la miran
de cerca se pueden dar cuenta que
no son gafas de sol, sino que ala
joven le han arrancado sus ojos y
solo quedan las cuencas de estos.

Dal-Gyal Gwishin
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Se les llama asi porque no poseen
rostro. Estos son fantasmas que no
poseen ningun familiar y que
nunca se les realizd una ceremonia
de despedida, por este motivo su
alma queda flotando en la tierra
esperando que alguien pueda
realizar esa ceremonia para
descansar en paz.

Gwishin Escolares

En Corea existe un gran repertorio
de gwishin escolares que son almas
condenadas las cuales habitan
dentro de las instituciones donde
ellos estudiaron y por lo general
han cometido suicidio por no haber
logrado pasar algun examen

importante o también por haber
sufrido un accidente letal dentro
del centro educativo, lo que hizo
que perdieran la vida
abruptamente.

Es por eso que los estudiantes
tienen mucho miedo de quedarse
hasta muy tarde en los colegios, ya
que siempre se corren rumores de
gque hay fantasmas usando
uniforme escolar y pasean en la
medianoche.

La mayoria de colegios tienen
estatuas de figuras historicas
famosas y también es comdn ver
estatuas de nifos leyendo: por la
noche esos nifios cobran vida y
recorren los pasillos de las escuelas.

Cheonyeo Gwishin

Es el Gwishin mas conocido de
toda la leyenda. Es el fantasma de
una joven coreana tradicional
virgen. Ella se identifica por tener
el pelo largo y suelto, debido a que
era soltera y la costumbre era que
lo llevara de esa forma, por lo que
no tienen "derecho” de recogérselo
segun sus costumbres. Ella
siempre lleva puesto un traje
blanco que la cubre hasta los pies,
es el traje funerario que se les
pone a los difuntos.

La leyenda cuenta que una joven
que muere soltera y virgen, y que
no llega a cumplir con todas las
expectativas de sus padres, que
son casarse ¥y tener hijos, hace que
el alma frustrada de la joven se
quede en la tierra para atormentar
a los vivos, pues no puede irse de
este mundo.
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Gumiho (zorro de nueve colas)

Es conocida en otras culturas como
"kitsune" (japon) o "Jing Huli"
{china), ha vivido mas de 1000
afos y han sido mostradas de
diversas formas, antiguamente se
conocian por comerse los organos
de algunas personas para
convertirse en humanas, aungue
en la actualidad le han dado una
imagen mucho mas sensible, en
donde dicen que las Gumiho se
disfrazan de bellas mujeres para
conguistar al hombre del que se
han enamorado.

Chonggak gwishin
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Es la version masculina del
Cheonyeo Gwishin, no es tan
conocido como la version femenina.
A veces los chamanes realizan
bodas de almas que es la boda
entre una cheonyeo y un
chonggak, para que ellos
finalmente puedan descansar en
paz.

Mul Gwishin

El fantasma del agua, son los
espiritus de las personas que
murieron ahogadas. A ellos no les
gusta estar solos, asi que intentan
ahogar a aquel que nade cerca de
ellos y le arrastran hacia las
profundidades, para que el espiritu
de esa persona le acompaiie. Hay
una expresion comun en Corea
que es la Tactica Mul Gwishin, es
usada cuando deliberadamente
quieres sabotear a alguien, en el
sentido de "5i me hundo, no me
hundiré solo”, por ejemplo, en el
trabajo cuando te toca hacer horas
extras, y casualmente sugieres a tu
jefe que tu companero de equipo
es un trabajador excelente, asi que
él también se tiene que quedar
hasta tarde a trabajar. Tactica Mul
gwishin clasica y muy odiosa.
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